
Zaca es trabajador de conservación de carreteras. 
Al volante de su máquina quitanieves, Zaca se ha 
enfrentado a muchas situaciones complicadas. Ya 

no hay nada que pueda sorprenderle. O eso cree él. 
Porque este temporal de nieve va a ser muy distinto 
a todos los demás. Esta noche, Zaca descubrirá que 

la carretera todavía le depara muchas sorpresas.
 

“Nieve” es un homenaje a todos esos trabajadores 
que siempre están ahí, trabajando en la carretera 

cada día sin que nadie repare en su presencia hasta 
que su ayuda resulta imprescindible.
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Desde hace años ya, inexplicablemente, y a pesar de haber hecho los 
deberes, no corren buenos tiempos para la carretera. En el mundo de 
la movilidad, muchas veces, parece la mala de la película. 

Ese es el principal motivo por el que, con este cómic, hemos querido 
hacerle un pequeño homenaje; un acordarnos de ella; un quererla un 
poquito; un abrazarla fuerte; un susurrarle al oído que somos, ya para 
siempre, de los suyos. Y lo somos, no con vergüenza o disimulo, o 
porque no nos quede otra, que tampoco. Lo somos, apasionadamente, 
como de todo lo que merece la pena.

La carretera es la huella de cuanto fuimos y será la de cuanto 
deseemos ser. Es nuestra historia esculpida en el terreno, nuestro 
patrimonio, nuestro otro Prado, nadie como ella vertebra España, 
mantiene el pulso del país y comunica vida.  Sin ninguna duda, las 
carreteras están más vivas que muchos. Cuidarlas, reconocerlas y 
quererlas debiera ser tarea de todos, sin embargo, hoy hay que hacer 
esfuerzos para que se oiga su voz acallada entre tanto ruido. 

Queremos personalizar este homenaje en los trabajadores de la 
conservación, los que sienten suyo su tramo, los que lo cuidan y le 
insuflan vida y a los que les duele cada accidente, cada incidente que 
sucede en sus carreteras. Los descendientes de los peones camineros 
tan imprescindibles hoy como antaño. 

Y dentro de estos, el cómic está dedicado especialmente a todos los 
trabajadores que encontraron la muerte en la carretera, cuidándola, 
atendiendo a otras personas, viviéndola. Por ellos, por su recuerdo, 
hemos puesto nuestras mejores intenciones y esfuerzos en la 
realización de esta historia. Juzgue el lector, con benevolencia eso sí, 
si lo hemos conseguido. 

La historia, además, pretende sensibilizar sobre la necesidad de 
mejorar la seguridad de los trabajadores de conservación y concienciar 
a los usuarios de las carreteras sobre la obligación de extremar la 
precaución al acercarse a ellos. 

Ojalá, nunca más un trabajador de conservación encuentre la muerte 
trabajando en la carretera al servicio de los demás.



Va por ti, Jesús.
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COMPARATIVA: CÓMIC y REALIDAD

Trabajadores en el 
centro de conservación.
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En la carretera,  
con nevada.
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Entorno nevado y 
carretera limpia.
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PROCESO: DEL BOCETO AL COLOR

Crear un cómic, como preparar la carretera para las inclemencias invernales, 
requiere de un proceso de varios pasos. Aquí podéis observar de un vistazo 
las fases principales para la creación de “Nieve” a partir del guion.

1

1

2

2

3

3

4

4

Story: Se colocan en página 
las viñetas para que la narrativa 
funcione y se dibuja y define el 
contenido de la misma.

Acabados: Se termina el dibujo con 
solidez de línea y masas de negro, 
iluminando y definiendo la escena, 
ganando en profundidad y contraste.

Color: El color dota de vida y 
volumen al dibujo final y sirve 
también como herramienta 
narrativa expresando emociones.

Rotulación: Por último, se incluyen 
los textos (cajas y bocadillos) de 
forma que guíen la lectura y no 
interfieran con el dibujo.
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SOBRE LOS AUTORES

David Muñoz ha escrito largometrajes 
como “El espinazo del diablo”, “La posesión 
de Emma Evans” o “No mires a los ojos”. 
En televisión, ha sido guionista de, 
entre otras, las series “El comisario”, “La 
embajada” o “Los favoritos de Midas”, y 
colaborador de programas como “La hora 
chanante”. 

En su faceta de guionista de cómic 
ha escrito series como “Le manoir des 
murmures” o “Les Traqueurs”, y novelas 
gráficas como “Sordo”, “15” o “Infectado”. 

Además, es profesor de guion de cine en 
el Máster de guion en cine y televisión de 
la Universidad Pontificia de Salamanca, 
la ECAM, el Máster de Guion de Cine y 
Televisión de ALMA y la Universidad 
Carlos III, etc. También es autor del 
manual de guion de cómic “Escribir con 
viñetas, pensar en bocadillos”.

Tirso Cons es un autor de cómic e 
ilustrador gallego (Pontevedra 1979). 

Licenciado en Publicidad y Relaciones 
Públicas en Madrid, trabajó en la agencia 
de publicidad Contrapunto BBDO, donde 
pasó de director de arte a ilustrador.

A partir de 2004 inició carrera en el 
mercado del cómic francobelga (Paquet, 
Humanoids, Glenat, Delcourt...) con obras 
como “El ojo del diablo”, “La casa de los 
susurros”, “Las crónicas de Legion”, “Sept” 
o “Trackers”, que han sido traducidas a 
varios idiomas.

Ha compaginado su carrera de historietista 
con la de ilustrador y pintor, así como 
storyboarder publicitario.

Su obra original ha sido expuesta en diversas 
galerías de arte en Francia y Bélgica. 

Su última obra larga, “Abandonados”, junto 
al guionista David Muñoz, se publicará 
digitalmente en Panel Syndicate.
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Marcial Toledano Vargas nació en 
Talavera de la Reina el 3 de abril de 1980.
Creció en Navalmoralejo, Toledo. 

Es Licenciado en Bellas Artes por la 
Universidad Complutense de Madrid. 

Aunque ha ejercido como diseñador gráfico 
editor de vídeo y 3D, ha desarrollado su 
carrera principalmente como dibujante 
historietista en el mercado Franco-Belga 
para las editoriales Dargaud, Dupuis y 
Glénat. Su trabajo ha sido publicado en 
francés, español (Diábolo ediciones), 
alemán, italiano, flamenco e inglés.

Javier Martín nació en Madrid en 1980. 

Ha desarrollado su carrera artística tanto 
como colorista de cómics (en series 
como:  “Beast”, “Les chroniques de legion” 
o “Les Traqueurs”) como en la industria 
de la animación, donde desempeña 
la coordinación de Matte Painting en 
Skydance, trabajando en películas como 
“Planet 51”, “Wonder park” o “Luck”.




